
 

 

TIR – REGLEMENT 
 

Article 1 : Organisation 
 

Peuvent participer à la compétition tous les licenciés FF Tir saison 2023/2024. 

4 disciplines seront proposées : 

- Pistolet 10m 
- Carabine 10m 
- Pistolet 10m sur potence 
- Carabine 10m sur potence 

 

Article 2 :  Matériel 
 

Chaque participant viendra avec son arme. 

Les armes sont sous la responsabilités des tireurs (licences en vigueur obligatoire). 

Pour le transport, comme pour toutes compétitions de tir, la convocation et/ou plan de tir justifie(nt) 
le déplacement des armes. 

L’organisation des Playades fournira le reste (plombs, cibles, …). 

 

Stockage des armes :  

Il est possible de stocker les armes au stand de tir (place limitée). 

La responsabilité du responsable ne peut pas être engagée ni en cas de vol ni en cas de détérioration. 

 

Article 3 : Planning 
 

Jeudi 9 mai :  

- 9h00 : Démarrage de la journée 
- 9h15 à 10h00 : Entrainement sur cibles papier 
- 10h30 à 11h45 : Pistolet sur potence 
- 14h00 à 15h30 : Pistolet 
- 16h00 à 17h30 : Carabine  



 

 

 

Vendredi 10 mai : 

- 9h00 : Démarrage de la journée 
- 09h15 à 10h30 : Carabine sur potence  
- 10h30 à 12h00 : Découverte Armes anciennes 
- 13h30 : Finale Carabine Hommes 
- 14h10 : Finale Pistolet Femmes 
- 14h50 : Finale Carabine Femmes 
- 15h30 : Finale Pistolet Hommes 
- 16h10 : Finale Carabine sur potence 
- 16h50 : Finale Pistolet sur potence 

 

Samedi 11 mai : 

- 9h30 : Démarrage de la journée 
- 9h30 à 11h30 : Challenge roi du tir (surprise)  

 

Article 4 : Détail des finales 
 

Les finales sur postes électroniques avec comptage au dixième permettront de départager les 5 
meilleurs de chaque épreuve suite aux séries qualificatives. 

1. Essais 5 minutes 
2. 5 plombs pour tout le monde en 5 minutes  
3. Élimination du dernier classé après chaque 2 plombs (1 plomb dans une minute sur 

commandement de l’arbitre)  

2 plombs => 5ème (somme des scores des 5 + 2 plombs)  

2 plombs => 4ème (somme des scores des 5 + 2 + 2 plombs) 

2 plombs => 3ème (somme des scores des 5 + 2 + 2 + 2 plombs) 

4. La médaille d’or sera gagnée par celui qui gagnera le duel entre les deux derniers après la 
phase 3. Règles du duel :  
- Celui qui fait le plus grand score gagne le point 
- Le 1er arrivé à 4 points gagne la médaille d’or 

  



 

 

Article 5 : Récompenses 
 

Des médailles seront remises aux meilleurs tireurs de chaque catégorie : 

- Pistolet Hommes/Femmes 
- Carabine Hommes/Femmes 
- Tir posé Hommes et Femmes confondus 

 

Article 6 : Résultats 
 

Les résultats seront affichés sur place et mis en ligne sur le site ASCM – site de l'Alliance Sportive 
Crédit Mutuel et sur le serveur discord des Playades. 


